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O studijnim programu

Ve tfech semestrech specializace Produktovy design ziskas znalosti a dovednosti z oblasti volného 3D modelovani (Rhinoceros),

generovani fotorealistickych vizualizaci (software V-Ray for Rhino), vektorové a bitmapové grafiky (textury pro rendering a postery

prezentujici semestralni a klauzurni projekty), tvorby generativnich modelU (software Grasshopper for Rhino), aplikace metody

kone¢nych prvku (software Ansys Workbench a Ansys Discovery Live - topologicka optimalizace), parametrického 3D modelovani v

CAD systémech (Autodesk Inventor/SolidWorks), vyroby prototypt a model(i aditivnich technologii, ergonomie a somatografie,

aktualniho déni v produktovém designu atd. V pribéhu studia se blizce seznamis s nejmoderné;jsimi technologiemi 3D tisku plasta,

kompozitl i kova, viz https://protolab.cz/. Jako absolvent specializace Produktovy design budes schopen samostatné tvorit, uplatnit

se ve vyvojovych tymech, na vysoké Grovni komunikovat s konstruktéry a vypoctari atd.

Profese

- Designér

- Grafik

- Modelar

- 3D designér

- Designér modeld

- Designér v oblasti Rapid Prototyping

- 3D grafik

Dovednosti

- Konstruovani s podporou CAD systému Invertor

- Vizualizace designovych navrh( vyrobki

- SW 3D/CAD

- Virtualni modelovani volnych ploch

- SW Autodesk Inventor

- SW ANSYS

- Dovednost ve skicovani

- Metody Rapid Prototyping
- Znalost teorii designu


https://www.fs.vsb.cz/330/cs
https://profily.vsb.cz/HAL22

- Vektorova a bitmapova grafika (SW Adobe Photoshop)
- Orientace v technickych vykresech

- Znalost priimyslového vytvarnictvi

- Znalost déjin designu

- Navrhovani designu pramyslovych vyrobki

- Znalost vytvarnych kresebnych technik

- Povrchové Upravy odlitka

- Znalost a dovednost pripravy 3D geometrie v ANSYS DesignModeler
- Orientace ve vyhlaskach, legislativy pro metrologii, kvalitu pro CR a legislativu spole¢nou v unii
- Zaklady grafického designu

- Metrologie

- Provadéni praktickych designovych navrht

- Znalost déjin designu

- Somatografické studie

- Znalosti z oblasti technologii vyroby

- Dovednost v modelarstvi

- Vektorova a bitmapova grafika (SW Adobe lllustrator)
- Znalost materialt

- Zasuvny modul V-Ray for Rhino

- Postupy vyvoje produktu

- Virtualni modelovani volnych ploch (SW Rhinoceros)
- Cteni technické dokumentace

- Vektorové grafiky

- Dovednost v sochafském modelovani

- SW Adobe lllustrator

- Fotorealisticka vizualizace

- Znalost vytvarnych socharskych technik

- Kresba a modelovani

- SW Rhinoceros

- SW Adobe Photoshop

- Rapid prototyping

- Bitmapové grafiky

Uplatnéni absolventa

Absolvent specializace se mUze v praxi uplatnit jako:

o primyslovy designér / produktovy designér

o 3D grafik v oblasti fotorealistické vizualizace a animace

e 3D modelar v oblasti volného a parametrického modelovani
e modelar / modelar automotive

o konstruktér / designér v oblasti aditivnich technologii (3D tisk)

Cile studia

Hlavni cilem studia v rdmci specializace Produktovy design je pfipravit studenty na samostatnou praci v multidisciplinarnim tvar¢im
oboru, v némz se integruji technické discipliny s estetickou a vytvarnou ¢innosti. Proces navrhovani a konstruovani je slozity, at uz jde
o vyrobky lidskému télu blizké, které pouzivame v kazdodennim Zivoté (produktovy design), nebo o vyrobky nasemu télu zdanlivé
odtazité, které jsou doménou velkého priimyslu (primyslovy design). Diléi cile jsou: studenty seznamit a objasnit jim jak klasické, tak
soucasné digitalni metody navrhovani a konstruovani, pficemz duraz je kladen na metody digitalni; studenty seznamit a objasnit jim
kritéria hodnoceni produktového designu z hledisek estetickych, ekologickych, psychologickosociologickych, ergonomickych a dalsich
(v rAmci teorie designu); naucit je dovednostem dulezitym pro uplatnéni v oboru produktového designu na bazi digitalnich virtualnich

technologii a 3D tisku plastt, kova a kompozita.



Odborné znalosti absolventa

Nad ramec spolecné ¢asti studijniho programu absolvent specializace Produktovy design ziska znalosti z oblasti volného 3D
modelovani, generovani fotorealistickych vizualizaci, vektorové a bitmapové grafiky, tvorby generativnich modeld, aplikace metody
konecnych prvkd, parametrického 3D modelovani v CAD systémech, vyroby prototyp( a modelt aditivnich technologii, ergonomie a
somatografie, aktualniho déni v produktovém designu atd. Zminéné znalosti absolvent ovlada na Urovni umoZnuijici jejich praktickou

aplikaci v tvaréim procesu.

Odborné dovednosti absolventa

Student po absolvovani studijniho programu Pramyslovy design, respektive specializace Produktovy design dovede z pohledu procesu
navrhovani a konstruovani definovat/analyzovat zadani Ukolu a zpracovat resersi (dovednosti souvisi se zadavanim semestralnich
praci a klauzurnich projektu), skicovat navrhy na papir pery, linery, designérskymi fixy apod.; pfip. skicovat navrhy na interaktivnim
tabletu; vytvorit somatografickou studii; ndvrh vymodelovat fyzicky z hliny, z claye apod.; pfip. fyzicky model naskenovat, navrh
vymodelovat ve volném modelafi (software Rhinoceros), v grafickém algoritmickém editoru (software Grasshopper for Rhino) a v
parametrickém CAD systému (software Autodesk Inventor nebo SolidWorks), virtualni 3D model analyzovat (software Ansys
Workbench), optimalizovat (Ansys Discovery Live) a realizovat metodami rychlého prototypovani, napt. CNC frézovanim, 3D tiskem
apod.; pracovat s texturami a vytvofit fotorealistickou vizualizaci navrZzeného produktu (software V-Ray for Rhino); prezentovat vlastni

tvarci praci.
Obecné zpusobilosti absolventa

Absolvent specializace Produktovy design je zplsobily samostatné tvofit (nejen jako osoba samostatné vydélecné cinna, ale
predevsim jako ¢len sirsiho vyvojového tymu), v tymech na vysoké trovni komunikovat s konstruktéry a vypoctari. Ma prehled o
stavajicich technologiich 3D tisku na bazi plastt, kovd, vldknovych a ¢asticovych kompozitd. Je zpUsobily technologie 3D tisku

obsluhovat v celé §ifi, tzn. od pripravy CAD modelu, pres optimalizaci vhodnymi nastroji az po samotnou realizaci 3D tisku.
Studijni plany

- forma prezencni (cs)


https://edison.sso.vsb.cz/cz.vsb.edison.edu.study.prepare.web/StudyPlan.faces?studyPlanId=25896&locale=cs

