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Studijni specializace

- Kvantova informatika
- Umél3a inteligence

O studijnim programu

Studijni program Informatika je logickym pokracovanim bakalarského programu stejného zaméreni. Studenti maji moznost
specializovat se na nékterou z definovanych oblasti informatiky. Oblasti, kterym se studenti mohou vénovat, zahrnuji strojové uceni,
hluboké uceni, analyzy socialnich siti, strojové vidéni, paralelni programovani, vyvoj softwarovych systému, teoretickou informatiku
pocitacové sité a systémy, biologicky inspirované algoritmy a mnoho dalSich. Pomér praktickych a teoretickych znalosti je vyvazen tak,
aby absolventi byli schopni byt platnymi cleny vyvojovych i vyzkumnych tymu v softwarovych i jinych firmach.

Profese

- Expert in ICT security

- Network security engineer

- Senior SW architect

- IT analyst

- Team leader (director of technology)

- Senior IT developer

- Big data analyst

- Senior programmer and developer specialist in the area of bio-medical data analysis
- Data analyst

- Specialist in science, research and development
- Network specialist

- Incident manager

- System Architect

- Data scientist

- Software developer specialist


https://www.fei.vsb.cz/460/cs
https://profily.vsb.cz/SNA57

Dovednosti

- Algoritmy a datové struktury
- OpenGL

- Data warehousing

- Procesni analyza

- BPMN

- Klasifikace dat

- Softwarova architektura

- Formalni verifikace

- TensorFlow

- HPC programovani

- OLAP

- Fyzicky navrh databaze

- Provoz datovych center

- Modelovaci nastroje

- Projektové fizeni

- Zpracovani pfirozeného jazyka
- COBIT

- PostgreSQL

- Modelovani procest

- Oracle

- Teorie her

-ITIL

- Navrh a implementace datové vrstvy
- Datova analyza

- Business intelligence

- Microsoft SQL Server, T-SQL
- Konfigura¢ni management

- Digitalni zpracovani obrazu
- Predikce

- Metody analyzy komplexnich siti
-1SO 27000

- Softwarové procesy

- OpenCV

- Softwarova analyza

-SQL

- Multiagentni systémy

- Testovani software (MGR)

- MPI

- Hluboké uceni

- Petriho sité

- Paralelni zpracovani dat

- Paralelni programovani

- Shlukovani

- OpenMP

- Scrum

- REST

- Objektové orientované programovani



- ICT bezpecnost
- Vypocetni slozZitost
-GIT

- Softwarové navrhové vzory

Uplatnéni absolventa

Absolventi studijniho programu maji na trhu prace siroké uplatnéni. Vsichni absolventi programu mohou pUsobit na pozicich
softwarovych vyvojar(, a to i u komplexnich projekt(, a dale jako softwarovi architekti i na mnoha dalsich souvisejicich pozicich. Jejich
vybrana specializace jim umozZnuje pracovat také na pozicich datového analytika, konzultanta, specialisty na strojové uceni ¢i umélou
inteligenci, specialisty databazovych systémd, specialisty na pocitacové vidéni nebo pocitacové modelovani, specialisty pocitacovych
siti a dalsi pozicich souvisejicich s IT. Magisterské studium poskytlo absolventtiim také dostatecny zaklad pro pozice v akademické

sfére, at uz na Grovni navazujiciho postgradualniho studia, ¢i na zakladni pozici ve védé a vyzkumu.

Cile studia

Absolvent programu Informatika je inZzenyr, ktery béhem studia Gspésné absolvoval pfedméty, ve kterych ziskal ¢i prohloubil své
znalosti v oblasti informatiky. Struktura a vlastni volba pfedmétd mu umoznily rozvijet své dovednosti individualnim zpGsobem.
Spolecny zaklad studia, kam mUZeme zaradit programovani, softwarové a databazové systémy, matematiku ¢i teoretickou
informatiku, rozsiril absolvent zvolenim jednoho z nabizenych zaméreni. Toto mu umoznilo specializovat se vybranym smérem jako
vyvojar software, datovy analytik, databazovy specialista, odbornik v oblasti pocitacové grafiky a zpracovani obrazu, vyvojar
specializovanych aplikaci ¢i navrhar podnikové infrastruktury. Pfedpokladem Gspésného absolventa je rovnéz schopnost
samostatného studia, uméni rozvrhnout a naplanovat kroky potiebné k dosazeni cile, a v neposledni fadé prezentace dosazenych
vysledkd s vyuZitim modernich nastroji. Vyse uvedené dava absolventovi dobry zaklad pro pfimé uplatnéni na trhu prace nebo pro

dalsi rozvoj v ramci postgradualniho studia.

Odborné znalosti absolventa

Student je po absolvovani povinnych predmét(i sezndmen s vybranymi pojmy z matematiky a statistiky, které mu umozni lepsi vhled
do pokrocilejsich pojm0 a technik vyuzivanych v jednotlivych oborech. Dale pak i znalosti z vyvoje software a prace s databazovymi
prostredky nutnymi takrka v kazdé IT pozici. Tyto znalosti rozvijeji znalosti jiz ziskané v rdmci bakalarského studia. Nedilnou soucasti je
také hlubsi porozuméni vybranym algoritm(m a jejich efektivité a sloZitosti, ktera pak absolventlim umozZziuje pfi navrhu komplexnich
program( vyuzivat vhodné prostfedky a postupy. Student se béhem studia profiluje v jednom ze zaméreni, ktera jsou popsana dale.

Uspé&sny absolvent zaméFeni Analyzy a zpracovani dat rozsitil v ramci magisterského studia své znalosti a dovednosti smérem do
oblasti pokrocilého zpracovani dat. Dokaze rozlisit povahu zkoumanych dat, rozumi potfebam pfi jejich zpracovani, umi navrhnout a
vyuzit vhodné metody pro jejich analyzu. Na inZenyrské Urovni dokaze vysvétlit princip vybranych metod, dokaze je parametrizovat a
prizpUsobit potfebam Fesenych Uloh, je schopen identifikovat jejich silné a slabé stranky. Absolvent méa potencial implementovat
vybrané metody pro analyzu dat s ohledem na soucasné trendy vyvoje softwarovych ¢i hardwarovych komponent. Pouzité metody a
vystupy z analyz je schopen pfedat a prezentovat vhodnym zplisobem.

Absolvent zaméreni Databazové systémy ma znalosti absolventa bakalarského studia a dale se vice zaméruje na efektivitu prace s daty
a také na dalsi technologie tykajici se databazovych systému (dale DBS). Absolventa zna datové struktury a jejich operace pouzivané v
béznych DBS, umi zobrazit plan vykonani SQL prikazu, zorientovat se v ném a kriticky posoudit kvalitu provedeni SQL pfikazu.
Absolvent umi zvolit fyzicky navrh databaze vhodny pro konkrétni vyuZiti v informacnim systému. Kromé fyzického navrhu umi
pouzivat dalSich mozZnosti DBS pro zvyseni propustnosti operaci vytizeni. Absolvent umi pouzivat rozsireni DBS pro ulozZeni a
dotazovani prostorovych dat, textovych dokument( i grafovych dat. Dale se orientuje v dalSich typech DBS jako jsou NoSQL nebo

pamétové DBS.

Absolvent zaméreni Pocitacova grafika a analyza obrazu je schopen pracovat v ramci modelovani virtualnich scén, zobrazovani scén

virtualnich ¢i realnych, véetné fotorealistického zobrazovani, animaci a kompozice, a to pomoci vizualizace formou virtualni a



rozsirené reality a to i v rdmci vizualizace obecnych mezioborovych dat. Dale ma znalosti pfenosu a komprese obraz(i a videosekvenci,
kamerovych systéml, odstrafiovani degradaci v obrazech a videosekvencich. Student rozumi a je schopen aplikovat znalosti v analyze
obsahu obraz(, vytvareni 3D modell redlnych scén metodami fotogrammetrie. ZvlAda metod 3D modelovani z kamer a laserovych
cCidel. Absolvent si poradi s analyzou videosekvenci a sledovani objekt( a analyzou jejich chovani v ¢ase. V neposledni Fadé je
absolvent schopen také aplikovat metody hlubokého uceni a neuronovych siti pro detekci a rozpoznani 2D/3D objektd, rozpoznani
akci, rozpoznani anomalii, segmentaci obraz(, rekonstrukci obraz(.

Absolvent zaméreni Pocitacové systémy hlubsi ziskal teoretické a praktické znalosti v oblasti podnikovych sitovych prostredi, véetné
sitové architektury, pokrocilé spravy sitové infrastruktury, monitoringu, a zabezpeceni datovych center v kontextu posledniho vyvoje v
oblasti cloud computingu. Absolvent rozsifil své znalosti a dovednosti souvisejicich disciplinach, porozumél pokrocilym rysiim
operacnich systému, modularnim operacnim systémuim pro robotické a real-time aplikace a embedded zafizeni, Internetu véci, a
moznostem edge computingu véetné sbéru, prenosu a predzpracovani dat.

Absolvent zaméreni Softwarové inzenyrstvi je schopen podilet se na vyvoji SW ve vsech fazich zivotniho cyklu SW. Predevsim pak na
tvorbé koédu, designu a architektury SW. Ma znalosti z vyvoje software jako jsou techniky a zplsoby sbéru pozadavkd, jejich zapisu,
analyze, organizaci a zac¢lenéni. Rozumi rozdilim mezi navrhem architektury a nadvrhem moduld, architektonickym stylim, navrhovym
vzordm a jejich principlim, referenénim architekturam a technikdm pro vyhodnoceni a rozvoj architektury SW. Dale je schopen
porozumét a aplikovat metody byznys modelovani a workflow systémtl, zejména pak z hlediska vyuZiti v softwarovém procesu,
postupy vedouci k vytvoreni softwarového dila, které spliiuje poZadavky uzivatel(, v predikovaném case a nakladech - SCRUM, RUP;
testovani softwarového dila a zajisténi kvality software.

Absolvent zaméreni Teoreticka informatika ma hlubsi znalosti ohledné navrhu a analyzy efektivnich algoritm a jejich vypocetni
sloZitosti, dokazovani korektnosti algoritmu a dale pak také hlubsi znalosti logiky a jejich aplikaci v informatice a umélé inteligenci,
napriklad v oblasti zpracovani prirozeného jazyka, nebo pro komunikaci a rozhodovani agentli v multiagentnich systémech. Rozumi
tvorbé algoritmu a ovladaji na solidni Grovni nékolik programovacich jazyk(. Necini mu problém navrh a implementace aplikaci s

vysokou mirou paralelismu.

Odborné dovednosti absolventa

Absolvent navazujiciho magisterského programu je schopen se uplatnit na libovolné pozici v rdmci vyvoje software od programatora
po analytika a softwarového architekta. Diky svym znalostem je schopen se samostatné orientovat v riznych oblastech a je schopen
specifikovat vyvojové Ukoly a pracovat tak na pozici vedouciho tymu. Diky svym znalostem ziskanym ze vybraného zaméreni je
schopen pracovat jako specialista v daném oboru a pracovat nejen na vyvojovych ale také na vyzkumnych tkolech, resit komplexni
problémy s nadhledem a s akceptaci okolnich vazeb a souvislosti. Absolvent programu je schopen pfistupovat k zadanym problémdm
kreativné a v ramci své odbornosti navrhovat nova feseni, ¢i prebirat fungujici modely z jinych oblasti a obor(. Je schopen pIné
porozumét pozadavkam z praxe a efektivné navrhovat a realizovat reseni v ramci softwarového dila. Diky volbé odborného zaméreni v
ramci studia a volitelnym prfedmétim je student schopen obsahnout i zaklady dalSich odbornosti a tyto aplikovat ve své praci.

Obecné zpusobilosti absolventa

Absolvent je schopen komunikovat s jinymi ¢leny tymu nebo se zakazniky pfri specifikaci zadani, reseni problému a predavani
produktu. Dale je schopen Fidit praci tymu Fesiteld, stanovovat cile, uréovat strategie, volit alternativy feseni, prezentovat a obhdjit
své nazory a zvolené postupy reseni, komunikovat s odborniky v oboru v cizim jazyce, nést zodpovédnost za sva rozhodnuti a za praci
tymu, studovat odbornou literaturu a dale rozsifovat své znalosti a dovednosti v oborech jednotlivych zaméreni a blizkych oborech.
Soucasti je i schopnost rozhodovani o technickych a ekonomickych otazkach oboru a technického Feseni. Zvladne samostatnou a
tvlrci praci pfi vyhledavani informacnich zdrojd z oboru informatika a jejich kritické posouzeni. Je schopen dohliZzet nad etickymi i
spolecenskymi dusledky rozvoje oboru. Zvladne samostatné vedeni odbornych tymd, jejich koordinaci a kontrolu vysledku prace.
Absolvent je v priibéhu studia veden k aktivnimu pouZzivani anglického jazyka, setka se s pripravou a formulaci cild projektt, grantd a
zadanych technickych ukol(. Pfi hledani a dosahovani vysledk( feseni se naudi aktivni konverzaci s riznymi pracovniky, ziska zakladni
prehled o finan¢nich duasledcich technickych reseni, zvladne rdzné role v kolektivu Fesitelll a spolupracovnik( od vedeni malych skupin



az po pomocné technické prace a ¢innosti, bude schopen se dale vzdélavat.



