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Studijni specializace

- Interiéry
- Materialy a technologie pro design
- Produktovy design

O studijnim programu

Mas vytvarny talent? Chces jej rozvinout a stat se kvalitnim designérem?

Pak je tento nové akreditovany studijni program pro Tebe ten pravy! Béhem studia poznas dvé mésta, odlisnou kulturu, nahled na
design z pohledu umélct i technika...

Prvni dva roky studia budou probihat na UP (v Olomouci - Katedra vytvarné vychovy Pedagogické fakulty UP), zbyvajici dva na V3B-
TUO (v Ostravé - Porubé).

Po dvou letech studia si mGzZes vybrat ze t¥i specializaci:

eProduktovy design (odborné predméty zajistény prevazné FS)

eMaterialy a technologie pro design (odborné predméty zajistény prevaziné FMT)
eInteriéry (odborné predméty zajistény prevazné FAST)

Bé&hem studia ziskas potfebné znalosti z technickych predmétll i dovednosti ze zakladnich designérskych disciplin (design, kresba,
modelovani, ateliérova tvorba, ergonomie atd.).

Po absolvovani studia se mizes v praxi uplatnit jako produktovy designér, graficky designér, 3D grafik specialista, designér karoserii
automobilt a jejich interiérd, samostatné plsobici umélec (sochar, mali¥, apod.), designér v interiérovych studiich, kvalifikovany
prodejce, technik prototypové vyroby, obornik na 3D tisk, ¢len vyvojového tymu atd.

Pi historii spolu s nami studiem prvniho spole¢ného studijniho programu V5B-TUO a UP!

Profese

- Designér


https://www.fs.vsb.cz/330/cs
https://profily.vsb.cz/HAL22

- Designér modeld
- Designér v oblasti Rapid Prototyping
- Grafik

Dovednosti

- SW 3D/CAD

- Fotorealisticka vizualizace

- Kresba a modelovani

- Tvorba 3D pocitacovych modelt

- Prezentace a obhajoba vysledk( prace
- Bitmapové grafiky

- Metody Rapid Prototyping

- Znalost a dovednost pfipravy 3D geometrie v ANSYS DesignModeler
- Zaklady grafického designu

- Orientace v technickych vykresech

- Postupy vyvoje produktu

- Dovednost ve skicovani

- Rapid prototyping

- SW Adobe Photoshop

- Metrologie

- Dovednost v modelarstvi

- SW Rhinoceros

- Znalost vytvarnych kresebnych technik
- SW ANSYS

- Virtualni modelovani volnych ploch

- Znalosti z oblasti technologii vyroby

- Vektorové grafiky

- Zasuvny modul V-Ray for Rhino

- Dovednost v socharském modelovani
- SW Inventor

- Znalost zakladnich technologii zpracovani plastt

Uplatnéni absolventa

Absolvent se mliZe v praxi uplatnit jako:

- designér

- graficky designér

- 3D grafik specialista

- designér karoserie automobil(l a jejich interiér(

- samostatné plisobici umélec - sochar, malif, apod.
- kvalifikovany prodejce

- technik prototypové vyroby

- obornik na 3D tisk

- ¢len vyvojového tymu
Cile studia

Cilem bakalarského studia je podpora a rozvoj vytvarného talentu a ziskani znalosti i dovednosti, které umozni absolventovi uplatnéni
v designérské praxi. V priibéhu studia bude student veden od pochopeni teoretickych pristup k uméni, uvedeni do
raznych zplsob( pohledu na uméni a jeho dé&jiny v kontextu védeckého pokroku a historie techniky, pfes ziskani zakladnich znalosti



potfebnych pro uplatnéni v prlimyslu, az po pochopeni zakladnich metod tvorby designu, prace v teamech a rozvinuti vlastniho
podnikatelského zaméru. Studijni program nabizi vzdélani v oblasti vyuziti modernich vyrobnich technologii a prototypové vyroby,
zejména aditivni vyroby, kterd umoziuje nachazet netradi¢ni designova reseni, avsak studenti jsou sezndmeni se véemi tradi¢nimi
vyrobnimi technologiemi v rozsahu potfebném pro Siroké uplatnéni v praxi.

Odborné znalosti absolventa

Absolvent bakalarského studia je pIné kvalifikovanym designérem v jedné ze zvolenych specializaci. Odborné znalosti nabyté ve
spolecné ¢asti studia se tykaji jednak umélecké oblasti, zejména déjin uméni a designu, jednak oblasti strojirenstvi, materiald a
technologii pro design. Absolvent je obeznamen s pouZitim sirokého spektra materiald a povrchovych Gprav. Zakladni teoretické
znalosti ziska o degradacnich procesech, funkéni vliastnostech materialQ a jejich zkouseni, metrologie, reverzniho inzenyrstvi, rapid
prototypingu, pocitacové

grafiky, vypocetnich metod, ale také z oblasti numerickych a experimentalnich metod potrebnych pro vyvoj, respektive ovéreni
funkénosti prototypt. Tyto znalosti dale prohloubi doplitkové v rozsahu konkrétni specializace.

Odborné dovednosti absolventa

Odborné dovednosti z oblasti zakladnich designérskych disciplin (skicovani, virtualni modelovani, fotorealisticka vizualizace,
soch.modelovani, ergonomie atd.) studenti dokazi vhodné doplnit ziskanymi zkusenostmi nabytymi v oblasti materiald a technologii
pro design. Znaji principy hlavnich vyvojovych metod oboru a jejich varianty dokazi pouzit v praktickych souvislostech. Absolventi umi
pfipravit navrhy nového produktu i sestavy produktt s jejich vhodnou kombinaci dle jednotlivych specializaci a provést vybér
vhodnych materiald se znalosti stavajicich

vyrobnich technologii. Studenti uméji definovat a analyzovat zadani feSeného problému, ziskat potfebné informace, zpracovat je a
navrhnout sva feseni. Mohou tak spolupracovat na realizaci technologickych zmén a inovacnich aktivit. DalS$i odborné dovednosti

rozviji jednotlivé specializace.

Obecné zpusobilosti absolventa

Absolvent bakalarského studijniho programu Pramyslovy design ma nasledujici obecné zplsobilosti:

e je zpUsobily realizovat umélecké vizualizace navrhovaného dila, véetné realizace fyzickych model vybranych komponent pomoci
klasickych metod nebo pomoci metody 3D tisku,

e zvlada na vysoké arovni komunikaci s konstruktérem/vypoctarem

e je schopen samostatné a odpovédné rozhodovat v novych nebo ménicich se souvislostech nebo v zasadné se vyvijejicim prostredi s
prihlédnutim k $irsim spole¢enskym dusledkdim rozhodovani,

e je schopen dle vyvijejicich se souvislosti a dostupnych zdrojli vymezit zadani pro odborné cinnosti, koordinovat je, a nést konecnou
odpovédnost za jejich vysledky,

e je schopen samostatného reseni etického problému,

e je schopen srozumitelné a presvédcivé sdélovat odbornikam i Sirsi verejnosti vlastni odborné nazory,

e je schopen srozumitelné shrnout nazory ostatnich ¢lent tymu,

e je schopen pouzivat své odborné znalosti, odborné dovednosti a obecné zplsobilosti v anglickém jazyce,

e je schopen planovat, podporovat a fidit s vyuzitim teoretickych poznatk( oboru ziskavani dalSich odbornych znalosti, dovednosti a

zpUsobilosti ostatnich ¢lend tymu.



